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Se aproba,
Avizat, Secretar de stat,
Director General, lulia Adriana Oana Badea

Liliana Preoteasa

Precizari privind organizarea si desfasurarea
CONCURSULUI de INFORMATICA APLICATA
Anul scolar 2010-2011

Concursul de Informatica Aplicata 2011 se va desfasura in conformitate cu Regulamentul de organizare
si desfiasurare a concursurilor scolare, aprobat prin OM 3109/2002 si Calendarul Concursurilor
Nationale Scolare pentru anul scolar 2010-2011.

I. Graficul de desfasurare a Concursului de Informatica Aplicata
Etapa locala Etapa judeteana | Etapa nationald Locul de de desfasurare a etapei nationale
Martie 2011 09.04.2011 12-15.05.2011 Tg. Jiu, jud. Gorj

Concursul se desfasoara pe urmatoarele sectiuni:

A) TIC - Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

B) Aplicatii in C#

La sectiunea TIC pot participa elevi din clasele de liceu IX-XII, doar la clasa la care sunt inscrisi in
anul scolar curent si daca studiaza disciplina TIC, ca disciplind obligatorie, in anul scolar curent.

La sectiunea C# pot participa elevi din clasele de liceu IX-XII, cu proiecte individuale, indiferent de
profilul/specializarea clasei. Nu se vor admite lucrari prezentate in anii precedenti la acest concurs.
Participarea la o etapa superioard este conditionatd de calificarea obtinutd prin etapa precedenta,
validata de comisia de organizare si evaluare a etapei precedente.

Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru informaticd este responsabil pentru corectitudinea
organizarii si desfasurarii selectiei judetene si a etapelor preliminare.

Probele concursului se desfasoara astfel:

A)Sectiunea TIC:

e proba teoretica: test grild, cu un numar de 50 de itemi, cu alegere simpla sau multipla.

e proba practica: rezolvarea unui set de cerinte din programa de concurs, rezolvare realizatd pe
calculator - pentru elevii claselor IX-X si prezentarea un proiect specific programei de concurs,
elaborat pe baza unei teme/cuvant cheie date — pentru elevii claselor XI-XII. Pentru anul scolar
2010-2011 tema este: Dezvoltare personald si carierd

B) Sectiunea Aplicatii in C#

e proba practica: crearea unei aplicatii Tn C# pe o tema stabilitd de catre Comisia Centrala de
organizare si evaluare a concursului

e proba de proiect: prezentarea unui proiect in C#, realizat pe baza unei teme date.

Pentru anul scolar 2010-2011 tema este: Asistent tehnico-didactic (un produs informatic care sa
poata fi utilizat in proiectarea si desfasurarea lectiilor, in organizarea portofoliilor etc.)
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. Programele de concurs (Etapele judeteana si nationali)
(A) Sectiunea TIC
Proba teoreticai
e Clasele IX-X
Programa scolara de la disciplina TIC (Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor), clasele a IX-a si a
X-a. Se vor aborda subiecte din Office 2007 si Windows Vista.
e Clasele XI-XI1
Programa scolara de la disciplina TIC (Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor), clasele a I X — X-a.
Se vor aborda subiecte din Office 2003 si Windows XP.

Proba practica

e Clasele IX-X
Programa scolara de la disciplina TIC (Tehnologia Informatiei si 8 Comunicatiilor), clasele a IX-a si a
X-a.. Se vor aborda subiecte din Office 2007 si Windows Vista.
Proba de proiect

e Clasele XI-X11
Programa scolara de la disciplina TIC (Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor), corespunzatoare
specializarii clasei din care provine elevul.

(B) Sectiunea Aplicatii in C#
Proba practica si proba de proiect
e Prezentarea unui mediu de programare vizual, operatii si unelte specifice ale acestuia
o Elemente de programare orientatd pe obiecte in context vizual
o Construirea interfetei utilizator (ferestre, controale, meniuri, bare de unelte, obiecte grafice)
e Accesarea si prelucrarea datelor
e Dezvoltarea si prezentarea unei aplicatii in mediu vizual

ITI. Organizarea si desfasurarea Concursului de Informatica Aplicata

Etapa judeteana

Modul de desfasurare

Concursul va incepe la ora 9.00 .

Elevii vor fi prezenti la centrele si in laboratoarele la care sunt planificati la ora 8.30.

In ziua in care se desfisoara concursul, la ora 8.30, inspectorii scolari desemnati de inspectorul general
ca responsabili cu organizarea Concursului de Informaticdi Aplicatd vor asigura multiplicarea
subiectelor, astfel incat la ora 9.00, fiecare elev va primi o copie a subiectelor.

Subiectele vor fi preluate conform unei proceduri care va fi comunicata in timp util, inaintea
desfasurarii probelor.

(A) La sectiunea TIC:

- Proba teoretica va incepe la ora 9.00 si are durata de 90 minute.

- Proba practica va incepe la ora 12.00 si are durata de 90 minute pentru clasele IX-X, iar pentru
clasele XI-XII, fiecarui concurent 1i sunt alocate maxim 15 minute, pentru prezentarea proiectului,
(B)La sectiunea Aplicatii in C#:

-Proba practica va incepe la ora 9.00 si are durata de 90 minute.
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-Proba de proiect va incepe la ora 12.00. Pentru prezentarea proiectului fiecarui concurent ii sunt
alocate maxim 15 minute.

La momentul organizarii etapei judetene, fiecare concurent de la clasele XI-XII, pentru sectiunea TIC,
precum si elevii participanti la sectiunea Aplicatii in C#, vor avea pregatit proiectul pe care ulterior, in
cazul calificarii la etapa nationald, il pot imbunatati.

In timpul probelor, concurentii nu vor utiliza dischete, CD-uri sau flash-uri. Concurentii nu vor utiliza
alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit.

Salvarea solutiilor

Fiecare elev va avea asociat un ID, format din maximum 12 caractere.

ID - ul concurentilor va avea formatul: judet clasa nrOrdine_sectiune (judet-2 caractere, clasa-max.
2 caractere, nrOrdine-max. 2 caractere, sectiune-max.3 caractere: TIC sau C in functie de sectiunea la
care s-a Tnscris).

La sfarsitul probei de concurs, comisia tehnica va salva sursele elevilor, in prezenta acestora. Pentru
fiecare clasi se va crea un director separat. In directorul fiecirei clase vor fi copiate sursele
concurentilor de la clasa respectiva.

Sursele vor fi denumite cu ID-ul concurentului.

De exemplu, al patrulea elev din lista elevilor de clasa a 9-a din judetul Suceava care participa la
sectiunea TIC va avea ID —ul: SV_09 04 TIC, iar al treilea elev din lista elevilor judetului Bihor care
participa la sectiunea C# si este in clasa a 10-a va avea ID-ul: BH_10_03_C.

Tn directorul fiecarei clase va exista un tabel cu evidenta concurentilor de la clasa respectiva.

Tabelul va fi un fisier EXCEL, continand urmatoarele informatii:

ID Nume Prenume Scoala Dimensiunea sursei in bytes

Directoarele cu sursele elevilor vor fi predate Comisiei judetene de organizare si evaluare a
concursului, care va realiza evaluarea.

Evaluarea

1) Evaluarea pentru proba teoreticdi

Solutiile elevilor pentru proba teoretica vor fi evaluate catre Comisia judeteand de oOrganizare si
evaluare a concursului, care va utiliza baremele de evaluare primite de la Comisia centralda de
organizare si evaluare.

Sub nici un motiv nu se vor face modificari in sursele elevilor pe parcursul evaluarii.

Este recomandabil ca evaluarea solutiilor elevilor la aceasta proba sa se realizeze in prezenta acestora.
Decizia privind participarea elevilor la evaluare este la latitudinea comisiei judetene.

Comisia judeteana afiseaza rezultatele evaluarii. lerarhia se stabileste in ordinea descrescatoare a
punctajelor obtinute.

Contestatii.

Contestatiile se vor depune in termen de maximum 24 ore de la afisarea rezultatelor, la secretariatul
Comisiei judetene de organizare si evaluare a concursului.

Inspectorul scolar desemnat de inspectorul general ca responsabil cu organizarea Concursului de
Informatica Aplicata va numi o comisie de analizare a contestatiilor formata din 2-4 cadre didactice,
altele decat cele care au evaluat initial, care va solutiona aceste contestatii in cel mult 24 ore de la
incheierea termenului de depunere a contestatiilor.
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Rezultatele obtinute la contestatii sunt definitive.

1I) Evaluarea pentru proba practicd

Solutiile elevilor pentru proba practica vor fi evaluate de catre Comisia judeteana de oOrganizare si
evaluare a concursului, care va utiliza baremele de evaluare primite de la Comisia centrala de
organizare si evaluare a concursului.

Sub nici un motiv nu se vor face modificari in sursele elevilor pe parcursul evaluarii.

La aceastd proba nu se depun contestatii.

I11) Evaluarea pentru proiecte

Comisia centrala de organizare si evaluare a concursului va trimite Comisiei judetene de organizare si
evaluare, criteriile si punctajele defalcate pentru fiecare criteriu in parte. Fiecare membru al comisiei
judetene va acorda punctajul corespunzator fiecarui criteriu. Punctajul final acordat fiecarui proiect
prezentat va fi dat de media aritmeticd a punctajelor acordate de fiecare membru din comisia de
evaluare.

La aceasta proba nu se depun contestatii.

Definitivarea si afisarea rezultatelor

Punctajul final obtinut de fiecare concurent se va calcula astfel:

-La sectiunea TIC, clasele IX-XII, punctajul final reprezenta suma punctajelor obtinute la proba
teoretica si proba practica;

-La sectiunea Aplicatii in C#, clasele IX-XII, punctajul final reprezintd suma punctajelor obtinute la
proba practica si proba de proiect.

Comisia judeteana de organizare si evaluare a concursului afiseaza rezultatele evaluarii pe sectiuni.
Ierarhia, Tnainte de contestatii, se stabileste in ordinea descrescatoare a punctelor obtinute.

Dupa rezolvarea contestatiilor se stabileste clasamentul final.

Calificarea la etapa nationala

Comisia judeteana de organizare si evaluare a concursului va decide, in urma definitivarii si afisarii
rezultatelor, care este componenta lotului care va reprezenta judetul la etapa nationald a Concursului de
Informaticd Aplicata, in limita strictd a numarului de locuri alocate judetului. De la fiecare clasa se vor
alege elevii cu cele mai bune rezultate. Modul de repartitie pe clase a locurilor alocate judetului raimane
la latitudinea comisiei judetene, astfel incat judetul sa obtina cele mai bune rezultate la etapa nationala.
In cazul in care, pe ultimul loc, existi concurenti la aceeasi clasi care au punctaje egale, comisia
judeteana poate organiza un baraj de departajare.

Componenta lotului judetean si lista cu proiectele elevilor selectate pe sectiuni, pentru prezentarea la
etapa nationald, vor fi comunicate, pana la data de 15 aprilie 2011, ora 10.00, dupa cum urmeaza:

- la Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului, DGEIPTPV, inspector general Nusa
Dumitriu-Lupan. Date de contact: Fax. 0214055660, e-mail: nusa.dumitriu@profinfo.edu.ro.

- la Comisia de organizare a etapei nationale a concursului. Date de contact: inspector Marian Staicu,
1.S.J. Gorj, e-mail: marian.staicu@profinfo.edu.ro, tel.0722140268.

In tabelul cu componenta lotului judetean se va mentiona obligatoriu profilul si specializarea clasei
pentru elevii claselor XI-XII, prezenti in lot.

Dupa termenul stabilit pentru validarea si comunicarea componentei lotului judetean/municipiului
Bucuresti, orice solicitare de modificare in componenta acestuia, riguros justificatd, va fi adresata
Ministerului Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului, de catre inspectoratul scolar interesat.
Solicitarea va fi analizata in cadrul Comisiei centrale de organizare si evaluare si in functie de
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rezultatul analizei, aceasta va fi validata sau invalidatd de catre inspectorul general de informatica din
Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului i Sportului.

Proiectele elevilor selectate pe sectiuni, la etapa judeteand, pot fi imbunatatite de catre participanti, dar
nu pot fi schimbate, pentru prezentarea la etapa nationala.

Aceste proiecte, in forma finala, vor fi trimise Comisiei centrale de organizare si evaluare, pana cel
tarziu cu o saptdmana inainte de data Inceperii etapei nationale, in format electronic.

Etapa Nationala

Concursul se desfasoard intr-o singurd zi si respectd aceeasi structurd a probelor pe sectiuni si ani de
studiu.

La sectiunea Aplicatii in C#, jurizarea proiectelor calificate la faza nationald, nu se realizeaza in
prezenta candidatilor. Pentru jurizare, membrii Comisiei centrale de organizare si evaluare se vor
ntruni Tn preziua probei practice.

Ponderea notei rezultate in urma jurizarii proiectului va reprezenta 40% din punctajul final.

Ponderea notei rezultate Tn urma probei practice va reprezenta 60% din punctajul final

Concurentii calificati vor prezenta la etapa nationald a concursului, doar proiectele care figureaza in
lista proiectelor selectate pentru etapa nationald si in arhiva judetului, Tn forma n care au fost trimise
Comisiei centrale de organizare si evaluare a concursului.

Inspector General,
Nusa Dumitriu-Lupan
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